
NEED HELP WITH INSTALLATION, 
MAINTENANCE OR SERVICE? 

Nintendo Customer Service 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

or call 1-800-255-3700 

NEED HELP PLAYING A GAME? 

For game play assistance, we recommend using 
your favorite Internet search engine to find tips 
for the game you are playing. Some helpful 
words to include in the search, along with the 
game's title, are: "walkthrough," "FAQ," "codes," 
and "tips." 


BESOIN D'AIDE POUR L'INSTALLATION, 
L'ENTRETIEN OU LA REPARATION? 

Service a la clientele de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

ou composez le 1 800 255-3700 

BESOIN D'AIDE DANS UN JEU? 

Nous vous suggerons d'utiliser votre moteur 
de recherche prefere pour trouver des 
astuces sur Internet. Essayez quelques-uns 
de ces mots des dans votre recherche: 

«solution complete»,«FAQ»,«codes», 

«trues»et«astuces». 


iNECESITAS AYUDA DE INSTALACION, 
MANTENIMIENTO 0 SERVICIO? 

Servicio al Cliente de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

o llama all-800-255-3700 

iNECESITAS AYUDA CON UN JUEGO? 

Si necesitas ayuda para avanzar en los juegos, te 
recomendamos que uses el motor de busqueda 
que prefieras para encontrar consejos para el 
juego. Algunas de las palabras que te ayudaran 
en tu busqueda, ademas del tftulo, son 
"instrucciones paso a paso", "preguntas frecuentes", 
"codigos" y "consejos". 



The Official Seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo. Always 
look forthis seal when buying 
video game systems, accessories, 
games and related products. 


Ce sceau officiel est votre garantie que le 
present produit est agree ou manufacture 
par Nintendo. Cherchez-le toujours sur 
les boites lorsque vous achetez des 
consoles de jeux video, des accessoires, 
des jeux et d'autres produits apparentes. 
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NINTENDO OF AMERICA INC. 
P.O.BOX957, REDMOND,WA 


98073-0957 U.S.A. 


www.nintendo.com 


The Pokemon Company 


El sello oficial es tu ratificacion de que 
este producto esta autorizado o ha sido 
fabricado por Nintendo. Busca siempre 
este sello al comprar sistemas de 
videojuegos, accesorios, juegos y otros 
productos relacionados. 


PRINTED IN USA 





































































PLEASE CAREFULLY READ THE Wii™ OPERATIONS MANUAL COMPLETELY BEFORE USING YOUR 
Wii HARDWARE SYSTEM, GAME DISC OR ACCESSORY. THIS MANUAL CONTAINS IMPORTANT 
HEALTH AND SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR 
CHILD PLAY VIDEO GAMES. 


A WARNING- Seizures 


• Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or 
patterns, and this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they have 
never had a seizure before. 

• Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic 
condition should consult a doctor before playing a video game. 

• Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or 
your child has any of the following symptoms: 

Convulsions Eye or muscle twitching Altered vision 

Loss of awareness Involuntary movements Disorientation 

• To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 

1. Sit or stand as far from the screen as possible. 

2. Play video games on the smallest available television screen. 

3. Do not play if you are tired or need sleep. 

4. Play in a well-lit room. 

5. Take a 10 to 15 minute break every hour. 


A WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 


Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these instructions to 
avoid problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 

• Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play: 

•Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it. 

• If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, or if you feel symptoms such 
as tingling, numbness, burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again. 

• If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after 
play, stop playing and see a doctor. 


A CAUTION - Motion Sickness 


Playing video games can cause motion sickness in some players. If you oryour child feel dizzy 
or nauseous when playing video games, stop playing and rest. Do not drive or engage in other 
demanding activity until you feel better. 


IMPORTANT LEGAL INFORMATION 


This Nintendo game is not designed for use with 
any unauthorized device. Use of any such device will invalidate your Nintendo product warranty. 
Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly prohibited by domestic and international 
intellectual property laws. "Back-up" or "archival" copies are not authorized and are not necessary to 
protect your software. Violators will be prosecuted. 
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SYSTEM MENU UPDATE 

Please note that when first loading the Game Disc into the Wii console, 
the system will check if you have the latest version of the system menu, 
and if necessary a Wii system menu update screen will appear. Select 
OK to proceed with the update. Please note that the Wii console must 
have the latest version of the Wii system menu in order to play the 
Game Disc. 

When the system menu is updated, unauthorized hardware and/or software modifications 
may be detected and unauthorized content may be removed causing the immediate or delayed 
inoperability of your console. Failure to accept the update may render this game, and future 
games, unplayable. Please note that Nintendo cannot guarantee that unauthorized software 
or accessories will continue to function with the Wii console after this or future updates of the 
Wii system menu. 




























What Is the PokePark? 


Far away, there exists a PokePark surrounded 
by the beauties of nature. 





A long time ago, many humans lived in the PokePark, and they 
built things like buildings and mines in order to live. Now, 
however, there are no signs of humans living in the PokePark. 

With no humans living there, the PokePark became a 
playground for Pokemon. They used natural locations like 
the woods, beaches, and caves to play, as well as human- 
made items like the Mine Cart and the Haunted House. 

The areas where Pokemon play competitive games are 
called Attractions. Many Pokemon came to play the 
Attractions, and the PokePark became a very lively place. 





Play as Pikachu on an Adventure with Friends! 






The PokePark is divided into several Zones, based on the type of 
terrain. The Zone Keepers represent the Pokemon in each Zone, 
They manage the Attractions and watch over the other Pokemon. 
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? At the center of the PokePark is the Meeting Place. From 

there, Pokemon can pass through the gates to the Zone 
they want to visit. There are legends of ruins in the sky, 
too. Pokemon call this the Sky Pavilion, but none of them 
know if it really exists or how it could be found. 




But the peaceful PokePark has been plunged into danger! 


The problems began when the Zone Keepers closed 
the gates in the Meeting Place, and Pokemon were 
no longer able to enjoy the Attractions freely. 

Since they weren't allowed to play the Attractions anymore, 
many Pokemon left the PokePark or became less friendly with 
one another. The vitality of the PokePark itself decreased. 

The Pokemon who worries the most about this situation is 
Mew ™, who lives in the Sky Pavilion (which really does exist!). 

The Sky Pavilion has the ability to float in the sky, thanks 
to the power of a giant crystal called the Sky Prism. The 
source of the Sky Prism's power is the friendship and 
happiness of all of the Pokemon in the PokePark. 

If the Pokemon in the PokePark continue on their unhappy 
path, the Sky Prism will lose its power completely, 
and the Sky Pavilion will come crashing down. 

Mew has called upon some special Pokemon that love to 
play with friends in the hope that if they make friends with 
everyone, the PokePark will become lively and happy again. 
Mew has invited four Pokemon that were playing happily 
together: Pikachu™, Chikorita™, Piplup™, and Charmander ™. 
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Pikachu, along with three friends, has arrived in the PokePark 

through the Mysterious Tunnel. Your adventure begins here! 
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Play Chase, fight battles, and more to make friends 
with many Pokemon, and use their help to clear the 

M 

i Attractions. The more you play in the PokePark, the more 
new Pokemon will be drawn to the happy atmosphere. 

Gather all the Sky Prism Pieces, and unite 



the Pokemon of the PokePark! 
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Introducing some of the Zones and the Zone Keepers of the PokePark... 


The Keeper of the Meadow Zone. 
Kindhearted and concerned 
about everyone. 


T 


Meadow Zone ^ < 

A lush, nature-filled area 

Attractions: 

Bulbasaur's Daring Dash 
Venusaur's Vine Swing 









The Keeper of the Beach Zone and the Iceberg Zone 
Nothing will bend Empoleon's Steel Will. 


The Keeper of the Cavern Zone and the Lava 
Zone. Training himself, Blaziken prepares to 
face the danger threatening the PokePark. 


Beach Zone 

d 

A region of bright, — 
sunny beaches 

Attractions: 

Pelipper's Circle Circuit 
Gyarados's Aqua Dash 


Lava Zone 

A scorching volcano district 
Attractions: 

Rhyperior's Bumper Burn 
Blaziken's Boulder Bash 


A mine tunnel inside a mountain 
Attraction: 

Bastiodon's Block Barrage 4 
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Cavern Zone 
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PokePark™ Wii: Pikachu's Adventure uses the Wii Remote™ controller to 
play. (The Nunchuk™controller is not used.) 




Use the Thunderbolt attack 


© 

Open the PokePark Pad 
Skip movies 


© 


Cancel action 
Go back 
Dash 


* 


Browse items 
Move 

Note: Pressing left or 
right twice quickly 
makes Pikachu dodge 
during battle. 
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Take a Photo 

(see page 11) 




Move the point-of-view to focus on the 
nearest Pokemon. 

Note: If there is no Pokemon nearby, the point-of- 
view will shift to the direction Pikachu is facing. 


Confirm selection 
Scroll text 
Jump 

Talk, Check, or PickUp 


Open the HOME Menu 

Note: For details, please see 
your Wii Operations Manual 
(Channels and Settings). 


Note: During play, the Wii Remote is held horizontally. Certain Attractions may 
require the player to point the Wii Remote toward the screen. 

Note: Shake the Wii Remote up and down during battles to use Pikachu's Iron Tail 
attack. Pikachu learns Iron Tail during the adventure. 


Point 

Pointing the Wii Remote toward the screen and 
pressing HI changes the point-of-view to Pikachu's point- 
of-view. Pikachu will look where you point until you 
point away from the screen and press EH which returns 
the point-of-view to normal. 



O Please insert the Wii Game Disc PokePark 
Wii: Pikachu's Adventure correctly in 
the Wii console's disc slot. When you see 
the screen to the right, read the message, 
then press ®. 

0 Please select the Wii Disc Channel on the 
Wii Menu by pointing and pressing ®. 
You'll see the Channel Preview screen. 

Note: Please see “SYSTEM MENU UPDATE" 
(on Contents page). 

0 Point at Start and press ®. You'll see the 
Strap Usage screen. 

G Put the Wii Remote wrist strap on, then 
press ®. Next, hold the Wii Remote in 
a horizontal position and press ®. You'll 
see the title screen. 

O Press © to start the game. 
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Wii Menu 



I 
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Channel Preview Screen 


A CAUTION: WRIST STRAP USE 

Please usethe wriststrapto help prevent injury to 
other people or damage to surrounding objects 
or the Wii Remote in case you accidentally let 
go of the Wii Remote during game play. 

Also remember the following: 

• Make sure all players put on the wrist strap properly when it is their turn. 

• Do not let go of the Wii Remote during game play. 

• Dry your hands if they become moist. 

• Allow adequate room around you during game play and make sure that 
areas you might move into are clear of other people and objects. 

• Stay at least three feet from the television. 

• Use the Wii Remote Jacket. 
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Press © at the title screen to see the 
Main Menu. 



Start a New Game 


To start a new game from the beginning, 
select Start a new game.... Use © to look 
at the pictures of Pikachu used to keep 
track of different Games, then select the 
picture you want to use for your Game by 
pressing ©. 

Select Yes, and you'll see the screen to the 
right. Select Play in PokePark and press © 
to start the Game. 


Games (1 to 4) 


You can create up to four Games. Select the Game you want to play, and 
press © on Play in PokePark to start the Game from the entrance of the 
Zone where you last saved the Game. 

Note: Games cannot be copied. 



Saving the Game 



Select Save Game (see page 13) to save a record of your adventure. You need 
over 95 open blocks in Wii system memory. 

Please do not press the POWER Button or the RESET Button while saving. 
Please refer to the Wii Operations Manual (Channels and Settings) that came 
with the Wii console when deleting data from Wii system memory. 


Attention: Deleting data from Wii system memory deletes all data, including Games (1 to 
4). This information cannot be restored. 


Rumble Setting 

Turn the Wii Remote controller's Rumble 
ON or OFF. 

Delete 

Delete the selected Game. 

Note: Deleted Games cannot be restored. 


Arcade 


Play the Attractions unlocked in any of the 
Games (1 to 4) as many times as you want. 
Any Pokemon that has become your friend 
in any of the Games (1 to 4) can play the 
Attractions. 
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Note: Records set in the Arcade are saved 
separately from the Records in the main game 
and cannot be deleted. 

(If data is deleted from Wii system memory, all 
of the data, including the Save Games [1 to 4], 
will be deleted.) 

Note: Photos (see page 11) cannot be taken in 
the Arcade. 



































































Pokemon 


You'll see (©TfoDfe, when Pikachu approaches a Pokemon. Press © to talk 
to that Pokemon. The icon displays when Pokemon have something 
important to say. 


Signboards 


You'll see .©(s Cteofe) when you approach a Signboard. Press © to read what that 
Signboard says. You can also check other things in addition to Signboards. 


Dash into crates or hit them with Thunderbolt to break 
them. Sometimes they contain items like Berries. 

• Berries 

In the PokePark, Berries are used for things like participating in events and 
increasing Pikachu's Stats. Receive Berries by winning Skill Games or when 
you achieve the Bonus at Attractions. Do your best to gather lots of Berries! 




Map 


This is a map of the Zone where 
Pikachu is currently playing. 

Note: Pressing (U and © at 
the same time toggles the 
map from visible to invisible. 


Go to 

Other Zones 



The Meeting Place 


After you've made some progress in your adventure, you'll be able to go to 
the Meeting Place. There, you'll find Pokemon who will power up Pikachu 
in exchange for Berries. As you continue, more Pokemon appear, and you 
can raise Thunderbolt's power or increase Dash's speed (up to a limit). 

Drifblim's Transportation Service 
Drifblim™ can give you a lift to any Zone 
you've already visited in exchange for 
Berries. Check the Drifblim Stop in each 
Zone to make Drifblim appear. 



Misdreavus's Photo Studio 
You can take Photos of your adventures! 
First, you need Film. Exchange 100 Berries 
in the Change Film menu to get up to a 
maximum of 30 exposures. Then, press 0 
to take Photos when you're playing in the 
Zones or Attractions. You can only keep 
the most recent 30 Photos, unless you save 
them on an SD Card (sold separately). 


To protect special Photos from being 
deleted, select Lock in Photos. A 


icon 


will appear on that Photo to show that 
it won't be deleted. If you later decide to 
delete it, select Unlock. 



* ft 

Saving Photos on the SD Card 

Select a Photo in Photos, open the menu with ©, then select Save and Yes 
to save the Photo on the SD Card. Select Save All to save all of the Photos to 
the SD Card. Select Delete All to delete all unlocked Photos from Wii system 
memory. To delete all Photos on the SD card, select Delete from SD Card. 

Note: Data on the SD Card cannot be seen within the Game. 

Note: All Photos are protected by copyright and are jointly owned by The Pokemon 
Company, Nintendo, GAME FREAK, and Creatures. Please remember that the Photos are 
only intended for personal, non-commercial use. 
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At the beginning of the adventure, Pikachu receives the PokePark Pad from 
Chatot™. Press © to open the PokePark Pad. You can only do this in the 
PokePark, not while playing Attractions. 


Pikachu's 

Stats 


Friend List 


Save Game 



Number 
of Friends 


Number 
of Berries 


Amount of 
Film Left 


Pikachu's Stats 


On this screen, you'll see information such 
as how strong Pikachu is in battle and how 
many Sky Prism Pieces you have collected. 


Pikachu's Battle HP 


% Pikachu's Dash Speed 
Thunderbolt's Strength 
^ Iron Tail's Strength 


Sky Prism Pieces Collected 










Select a Pokemon and press © to read information about that Pokemon. Press 
left or right on <£'p to read about the previous or next Pokemon on the list. 

This picture means the Pokemon is one of your friends. 


P 


This picture means the Pokemon is one of your best friends. 

Note: One of the ways you can make a friend into a best friend is by playing a Skill 
Game with that Pokemon. 


This is a list of Pokemon that have 
become your friends. The list is ordered by 
number. Press © to sort the list by name 
(alphabetical order). Press © again to 
return the list to numerical order. 


Save Game 


Save the Game at this point. After saving, 
you will be asked if you want to quit 
playing. Select Yes to return to the title 
screen. Select No to return to the PokePark 
Pad screen. 




After you've saved at least one Game, select Game (1 to 4) on the Main Menu 
(see page 8) to play a different Game or continue from where you left off. 

Note: At different points during the adventure, such as when you have cleared an 
Attraction, you'll be asked whether you want to save the Game. 




Friend List 
































































When you talk to other Pokemon in the 
Zones, they will invite you to play Skill 
Games. There are several different types of 
Skill Games. 

When you win a Skill Game, your opponent 
will become your friend, and you'll receive 
some Berries. 

Some of your friends can participate in particular Attractions. 

Note: Press © during a Skill Game to quit playing that Skill Game. You cannot 
resume the Skill Game after quitting. You cannot quit during a Quiz. 

Note: Photos cannot be taken during Skill Games. 


Chase 


Win this game by Tagging the other 
Pokemon within the time limit. You won't 
be able to Tag the other Pokemon without 
using © to Dash into them. 

Hit Pikachu's opponents with a 
Thunderbolt by pressing ®, and you may 
stop them in their tracks! 




Battle 



The first Pokemon to knock the opponent's HP all the way down within 
the time limit wins. If Pikachu's HP is all gone or time runs out, you'll lose 
that battle. 


Pikachu's 
Opponent's HP 


Pikachu's HP 


Pikachu lowers the opponent's HP with the following methods. But, beware! 
Thunderbolt doesn't work on some opponents. 

© Dash into the opponent 
® Fire off a Thunderbolt 

y Shake the Wii Remote up and down to use Iron Tail* 

* Iron Tail is learned later in the adventure. 

Quickly tapping either left or right twice 
on O moves Pikachu at high speed, which 
makes it easier to dodge the opponent's 
attacks. Also, if your opponent is shown as 
blinking on and off, that means Pikachu's 
attacks temporarily have no effect. 



Hide-and-Seek 


Win this game by finding the other 
Pokemon within the time limit. When you 
get close to your opponent, will be 

displayed. Press © to find the Pokemon. 

When you're getting closer to finding your 
opponent, you will hear that Pokemon's 
voice. When you're heading in the wrong 
direction, you might get a hint. 




There are three questions in the Quiz. 
Answer them all correctly to win. There is 
no time limit. Press up or down on to 
choose an answer, then press © to confirm. 



Obstacle Hop 


Hop from obstacle to obstacle with ©. If 
Pikachu reaches the opponent within the 
time limit, you win! If Pikachu gets off 
course or falls off a platform, you'll have to 
start over at the beginning. 
































































You must clear each Zone's Attractions 
to make progress in your adventure. Talk 
to the Attraction Chief standing next to 
the Signboard, and give that Pokemon the 
number of Berries necessary to play the 
Attraction. Depending on the Attraction, 
you may need to meet other conditions in 
order to play. 

Before beginning each Attraction, you'll 
have a chance to read about how to play it. 
Press ® to read the next page, or press © to 
return to the previous page. Press © to skip 
the explanation. When the Attraction hasn't 
been cleared yet, the Goal is displayed. 

Next, you'll read how to use the Wii Remote. 
Press © to continue reading, or press © to 
return to the previous section. Press © to 
skip the explanation. Sometimes you'll see 
extra information that might help you, such 
as suggestions about Skillful Pokemon who 
are good at that Attraction. 




Choose the Pokemon to play the Attraction. Pikachu and friends are displayed, 
so use left or right on #> to choose a Pokemon, then press © to confirm. 



The Record 
needed for this 
Pokemon to get 
a Bonus. 

Note: If the Pokemon 
has already received 
the Bonus, you'll see 

Achieved. 


Each Pokemon's 
Record 


Pokemon displayed 
in bright colors 
can play. 


You can't select 
Pokemon to 
play Attractions 
unless they're 
your friends. 


To play an Attraction, first select a Pokemon. 

You'll have to perform specific actions 
depending on the Attraction. For example, 
in Bulbasaur's Daring Dash, you shake the 
Wii Remote up and down to Dash. 

Note: Do not shake the Wii Remote too hard. 

Note: Please read the Wii Operations Manual or the Wii Remote Jacket Operations 
Manual to learn how to attach the jacket and wrist strap to the Wii Remote. 




Pressing © during the Attraction pauses the action and brin 
up the following screen. 


Return to 
the previous 
screen. 


Start again from 
the beginning. 


Return to the 
screen for picking 
Pokemon. 


If you achieve the Goal after playing the 
Attraction, the Attraction is cleared, and 
the Attraction Chief will give you a Sky 
Prism Piece. 

If you break the Bonus record, you'll 
receive Berries—but only one time for 
each Pokemon. 



When the game is complete, you'll see the following screen. You can play as 
many times as you like without paying more Berries, until you choose Quit. 


Play again 
with the same 
Pokemon. 



Return to picking 
the Pokemon to play 
that Attraction. 


Quit playing this 
Attraction. 

















































Enter Passwords to get Accessories for Pikachu and to make new Pokemon 
appear in the game. 


Entering Passwords 


Select Password on the Main Menu, and press © to go to the Password 
entry screen. Pressing left or right on O moves around the entry screen. 
Press up or down to change the numbers. Once the Password has been 
entered, press © to confirm. 

First, try entering this Password: 02970626. This Password gives you the 
Accessory Pikachu's Surfboard. There are other Passwords, so try to get a 
lot of Accessories and meet many Pokemon. 


Note: If the Password is entered incorrectly, you'll return to the Password entry screen. 



Pikachu's Accessories 


You can use the PokePark Pad (see page 12) to check which Accessories 
Pikachu has. There are some Attractions that Pikachu can't play. But 
after you have the right Accessory, you can! For example, with Pikachu's 
Surfboard, Pikachu can play Gyarados's Aqua Dash. 


Pokemon That Appear in the PokePark 


When a Password is entered, some Pokemon 
will appear somewhere in the PokePark. Making 
friends with these Pokemon is difficult. If you 
succeed, try using these Pokemon to play 
Attractions. They just might do something amazing! 

For more information on Passwords, visit: http://www.pokeparkwii.com. 
Note: Passwords may be removed from the Web site without notice. 
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WARRANTY & SERVICE INFORMATION 

You may need only simple instructions to correct a problem with your product. Try our website at 
support.nintendo.com or call our Consumer Assistance Hotline at 1 -800-255-3700, rather than going 
to your retailer. Hours of operation are 6 a.m. to 7 p.m., PacificTime, Monday - Sunday (times subject to change). 
If the problem cannot be solved with the troubleshooting information available online or over the telephone, you 
will be offered express factory service through Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without 
contacting us first. 

HARDWARE WARRANTY 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") warrants to the original purchaser that the hardware product shall be free 
from defects in material and workmanship for twelve (12) months from the date of purchase. If a defect covered 
by this warranty occurs during this warranty period, Nintendo will repair or replace the defective hardware product 
or component, free of charge.* The original purchaser is entitled to this warranty only if the date of purchase 
is registered at point of sale or the consumer can demonstrate, to Nintendo's satisfaction, that the product was 
purchased within the last 12 months. 

GAME & ACCESSORY WARRANTY 

Nintendo warrants to the original purchaser that the product (games and accessories) shall be free from defects in 
material and workmanship for a period of three (3) months from the date of purchase. If a defect covered by this 
warranty occurs during this three (3) month warranty period, Nintendo will repair or replace the defective product, 
free of charge.* 

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY 

Please try our website at support.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700 for 
troubleshooting information and repair or replacement options and pricing.* 

*ln some instances, it may be necessary for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR 
LOSS OR DAMAGE, to Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without contacting us first. 

WARRANTY LIMITATIONS 

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IFTHIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY 
NINTENDO (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES, 
ADAPTERS, SOFTWARE, AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTAL); 

(c) IS MODIFIED OR TAMPERED WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY 
OTHER CAUSES UNRELATED TO DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR (e) HAS HAD THE SERIAL NUMBER 
ALTERED, DEFACED OR REMOVED. 

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA 
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12 
MONTHS OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR 
INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. SOME STATES 
DO NOTALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR 
INCIDENTAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS MAY NOT APPLYTO YOU. 

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or 
province to province. 

Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

This warranty is only valid in the United States and Canada. 
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VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT L'INTEGRALITE DU MODE D'EMPLOI DE LA Wii™ AVANT 
D'UTILISER VOTRE CONSOLE, VOTRE DISQUE DE JEU OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE 
D'EMPLOI CONTIENT D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTE ETVOTRE SECURITE. 

INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SECURITE : VEUILLEZ LIRE LES 
PRECAUTIONS SUIVANTES AVANTQUE VOUS OU QUE VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDEO. 


AAVERTISSEMENT- Danger d'attaque 


• Meme si elles n'ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent etre victimes d'une attaque ou d'un evanouissement declenche par des 
lumieres ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la television 
ou s'amusent avec des jeux video. 

• Toute personne qui a ete victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptomes 
relies a I'epilepsie doit consulter un medecin avant de jouer a des jeux video. 

• Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux video 
Arretez de jouer et consultez un medecin, si vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants: 

Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience 

Problemes de vision Mouvements involontaires Desorientation 


• Pour diminuer les possibility d'une attaque pendant le jeu : 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'ecran. 

2. Jouez sur I'ecran de television le plus petit disponible. 

3. Ne jouez pas si vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 

4. Jouez dans une piece bien eclairee. 

5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes. 


AAVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements repetitifs et tension oculaire 


Les jeux video peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux.Veuillezsuivre les 

instructions suivantes afin d'eviter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, 

I'irritation de la peau ou la tension oculaire: ) 

• Evitez les periodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent 
pendant des periodes adequates. 

• Meme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes a chaque heure de jeu. 

• Si vous eprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des 
yeux, ou si vous ressentez des symptomes tels que des fourmillements, engourdissements, brulures 
ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau. 

• Si vous ressentez I'un des symptomes mentionnes ci-dessus ou tout autre malaise pendant que 
vous jouez ou apres avoir joue, cessez de jouer et consultez un medecin. 


AATTENTION - Nausee 


Jouer a des jeux video peut causer etourdissement et nausee. Si vous ou votre enfant vous sentez 
etourdi ou nauseeux pendant le jeu, cessez de jouer immediatement et reposez-vous. Ne conduisez 
pas et n'entreprenez pas d'autres activites exigeantes avant de vous sentir mieux. 


INFORMATIONS LEGALES IMPORTANTES 


r Cejeu Nintendo n'estpas congu pour etre utilise 
avec un appareil non autorise. L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie Nintendo. Copier un jeu 
Nintendo est illegal et strictement interdit par les lois domestiques et internationales regissant la propriety 
intellectuelle. Les copies de«secours»ou d'« archivage»ne sont pas autorisees et ne sont pas necessaires pour 
proteger vos logiciels.Toutcontrevenantsera poursuivi. 
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MISE A JOUR DU MENU DU SYSTEME 

Veuillez noter que lorsque vous inserez le disque de jeu dans votre Wii pour 
la premiere fois, la console verifiera si vous avez la version la plus recente 
du menu du systeme. Un ecran de mise a jour du systeme apparaitra si 
necessaire. Appuyez sur OK pour continuer. 

Une fois que le menu du systeme a ete mis a jour, toute modification non 
autorisee de materiels et/ou de logiciels peut etre detectee. Tout contenu 
non autorise pourrait alors etre supprime, ce qui pourrait causer un malfonctionnement immediat 
ou differe de votre console. De plus, refuser d'effectuer cette mise a jour pourrait empecher le bon 
fonctionnement de ce jeu ou de tout autre jeu. Veuillez noter que Nintendo ne peut pas garantir 
que des logiciels ou accessoires non autorises fonctionneront avec la console Wii apres la mise a 
jour du menu du systeme. 



























QU'EST-CE QUE LE POKEPARK? 



Loin, tres loin d'ici, se trouve un lieu nomme le PokePark, 
environne par une nature majestueuse. 

Ilya longtemps, de nombreux humains vivaient dans le PokePark, 
et ils y construisirent des choses comme des batiments ou des mines 
pour y vivre. Mais on n'y voit plus a present le moindre etre humain. 

Apres le depart des etres humains, le PokePark devint un 
terrain de jeux pour Pokemon. Ils se mirent a jouer dans les 
lieux naturels tels que les bois, les plages et les grottes, et 
profiterent aussi des objets abandonnes comme le wagonnet 
(Mine Cart), ou de lieux comme le manoir (Haunted House). 

De nos jours, les Pokemon jouent a des competitions 
dans des endroits qu'ils appellent « attractions ». 

Beaucoup de Pokemon viennent au PokePark pour s'amuser, 
et ce lieu est devenu un endroit debordant de vie. 





• j 

Le PokePark est divise en plusieurs zones, selon le type de terrain. Les 
maltres de zones (Zone Keepers) represented les Pokemon de chaque 
zone. Ils dirigent les attractions et prennent soin des autres Pokemon. 

Au centre du PokePark se trouve la Place Union (Meeting Place). ^ 
Depuis cette place, les Pokemon peuvent se rendre dans la zone de 
leur choix en passant par des portails (gates). On raconte aussi des 
I legendes a propos de ruines dans le ciel. Les Pokemon les appellent 
le Havre Celeste (Sky Pavilion), mais la plupart d'entre eux ne 
savent si ce lieu existe reellement, ni ou il pourrait se trouver. 


Incarnez Pikachu dans une grande 



AVENTURE AVEC SES AMIS! 





Mais le paisible PokePark court un terrible danger! 




Les problemes ont commence quand les maitres de zones 
ont ferme les portails de la Place Union, empechant ainsi les 
Pokemon de s'amuser librement dans les attractions. 

Depuis I'entree en vigueur de cette interdiction de jouer aux 
attractions, beaucoup de Pokemon ont quitte le PokePark 
ou ont commence a moins bien s'entendre entre eux, et 
la vitalite meme du PokePark a beaucoup diminue. 

Le Pokemon le plus inquiet de toute cette situation 
est Mew™, qui demeure au Havre Celeste. 

Le Havre Celeste est capable de flotter dans le ciel grace au 
pouvoir d'un cristal geant appele le Prisme Celeste (Sky Prism). 

La source des pouvoirs du Prisme Celeste est I'amitie et 
le bonheur de tous les Pokemon du PokePark. 

Si les Pokemon du PokePark continuent dans cette triste direction, le 
Prisme Celeste perdra tout son pouvoir, et le Havre Celeste tombera du ciel! 

Mew a appele des Pokemon pas comme les autres, qui adorent jouer 
avec leurs amis, en esperant qu'ils permettront a tout le monde de se 
reconcilier, rendant ainsi au PokePark toute sa splendeur d'antan. 

Les quatre Pokemon que Mew a invites tandis qu'ils jouaient 
ensemble sont Pikachu™, Chikorita™, Piplup™ et Charmander™. 

Pikachu est arrive dans le PokePark avec ses trois amis apres etre 
tombe dans un trou mysterieux (Mysterious Tunnel). 

C'est la que votre aventure commence! 

W Vr-. 

Remportez les defis (Skill Games) pour devenir ami avec autant 
de Pokemon que possible, et obtenez leur aide pour remporter 
les attractions. Plus vous vous amuserez dans le PokePark, plus 
I'atmosphere joyeuse attirera de nouveaux Pokemon! 

Rassemblez tous les eclats de Prisme Celeste (Sky Prism Pieces) 
et unissez les Pokemon du PokePark! 
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(Zones and Zone Keepers) 


Presentation de quelques zones du PokePark et de leurs maitres. 





Zone Vegetale (Meadow Zone) 




Maitre de la Zone Vegetale. 

II est gentil et s'inquiete pour 
tout le monde. 





Un endroit luxuriant a la nature exuberante 



Attractions: Le Secoue-sprint de 
Bulbasaur (Bulbasaur's Daring Dash) 
Le Saut en liane de Venusaur 
(Venusaur's Vine Swing) 






Attractions: Le Vol-en-ciel de 
Pelipper (Pelipper s Circle Circuit) 
LAqua-turbo de Gyarados 
(Gyarados's Aqua Dash) 


BLAZIKEN 


Maitre de la Zone Enfouie et de la Zone Ardente 
II s'entraine dur pour sauver le PokePark du 
danger qui le menace. 


Zone Enfouie (Cavern Zone) 

Un tunnel minier creuse dans une montagne 

Attraction: L'Eclate-murde Bastiodon 
(Bastiodon's Block Barrage) 


Zone Ardente (Lava Zone) 

Une zone incandescente 
au coeur d'un volcan 

Attractions: 

Les Tampo-toupies de Rhyperior 
(Rhyperior's Bumper Burn) 

Le Cogne-roc de Blaziken 
(Blaziken's Boulder Bash) 


Zone Balneaire (Beach Zone) 

Une region aux plages 
claires et baignees de soleil 


Maitre de la Zone Balneaire et de la Zone Glaciaire 


Rien ne peut toucher son Coeur d Acier. 




































































Pour jouer a PokePark™ Wii: Pikachu's Adventure, vous avez besoin d une 
manette Wii Remote™. (Le Nunchuk™ nest pas utilise.) 


(§) Utiliser la capacite 
Tonnerre (Thunderbolt) 

(+) Ouvrir le carnet 

PokePark (PokePark Pad) 

Ignorer les sequences animees 

© 

Annuler 
une action 


Revenir 

Selectionner 
dans les menus 


Sprint 


Note : Appuyer 
rapidement deux fois 
sur gauche ou sur 
droite permet a Pikachu 
de se deplacer plus 
rapidement pendant 
les duels. 



Dl :::::: © © jg 

O W 


B 


© 

Prendre 
une photo 

(voir p. 33) 


© 


Confirmer une selection 
Faire defiler le texte 
Sauter 

Parler, examiner, 
ramasser 


Orienter la camera vers le Pokemon 
le plus proche. 

Note : S'il n'y a aucun Pokemon a 
proximite, el le s'alignera sur la direction 
vers laquelle Pikachu est tourne. 


Afficher le menu HOME 
Note : Pour plus d'informations, 
veuillez consulter le mode 
d'emploi de la Wii. 


Note: Pour jouer, tenez la manette Wii Remote horizontalement, mais pour certaines 
attractions, vous devrez jouer en pointant la Wii Remote vers I'ecran. 

Note : Secouez la manette Wii Remote de haut en bas pendant les duels pour utiliser 
la capacite Queue de Fer (Iron Tail) une fois que Pikachu I'aura apprise au cours de 
votre aventure. 

Pointer 

Pointer la manette Wii Remote vers I'ecran et appuyer sur |J] 
permet de passer en camera subjective et de voir ainsi a travers 
les yeux de Pikachu. Appuyer sur [§] sans pointer la manette Wii 
Remote vers I'ecran ramene Tangle de vue a son etat initial. 





O Inserez le disque de PokePark Wii: 
Pikachu's Adventure dans la fente de 
chargement pour allumer la console Wii 
et afficher I'ecran divertissement sur la 
sante et la securite ci-contre. Appuyez sur 
(a) pour continuer. 

e Pointez sur la Chaine disques dans le 
menu Wii et appuyez sur ®. Lecran 
de presentation de la chaine s'affiche. 
Note : Consultez la page du sommaire pour 
plus d'informations a propos des mises a jour 
de la console Wii. 

© Pointez sur« Demarrer » et appuyez sur ®. 
Lecran d'utilisation de la dragonne s'affiche. 

© Enfilez la dragonne puis appuyez sur ®. 
Ensuite, saisissez la manette Wii Remote 
a I'horizontale et appuyez sur ®. Lecran 
titre s'affichera. 

0 Appuyez sur © pour commencer a jouer. 




Menu Wii 



Ecran de presentation de la chaine 


« - -- - -- ® 

A ATTENTION : UTILISATION 
DE LA DRAGONNE 

Veuillez utiliser la dragonne afin deviter de blesser 
les autres, d'endommager les objets a proximite ou 
de briser la manette Wii Remote si vous la lachez 
accidentellement au cours d'une partie. 

Assurez-vous egalement... 

• que tous les joueurs attachent la dragonne correctement a leur poignet lorsque c'est 
leur tour de jouer; 

• de ne pas lacher la manette Wii Remote pendant que vous jouez; 

• d'essuyer vos mains si elles deviennent moites; 

• de prevoir assez d'espace autour de vous lorsque vous jouez et de verifier qu'il n'y a 
aucune personne et aucun objet dans votre aire de jeu que vous risqueriez de heurter; 

• de vous tenir a au moins un metre de la television; 

• d'utiliser le protecteur de la manette Wii Remote. 























































































Appuyez sur © a I ecran titre pour afhcher le 
menu principal. 


Commencer une nouvelle partie 


Pour commencer une partie depuis le debut 
du jeu, choisissez Start a new game... 
(Commencer une nouvelle partie). Utilisez 
pour choisir I'icone de Pikachu que vous 
desirez utiliser pour differencier vos parties, 
puis confirmez avec ©. 

Choisissez Yes, et lecran ci-contre 
s'afhchera. Selectionnez Play in PokePark 
(Aller au PokePark) et appuyez sur © pour 
commencer a jouer. 







Sauvegardes (1 a 4) 


Vous pouvez creer jusqu'a quatre fichiers 
de sauvegarde (Games). Choisissez celui 
que vous desirez utiliser et appuyez sur ©, 
apres avoir selectionne Play in PokePark (Aller au PokePark), pour commencer 
a I'entree de la zone dans laquelle vous trouviez la derniere fois que vous avez 
sauvegarde votre partie. 

Note : Les fichiers de sauvegarde ne peuvent pas etre copies. 


* 


Sauvegarder la partie 

Choisissez Save Game (Sauvegarder, voir p. 35) pour enregistrer votre progression. 
Vous avez besoin de 95 blocs libres dans la memoire de la console Wii. 

Surtout, ne debranchez pas I'adaptateur CA Wii et n'appuyez pas sur le bouton 
POWER ou le bouton RESET pendant la sauvegarde. 

Pour savoir comment effacer des fichiers de la memoire de la console Wii, veuillez 
vous reporter au mode d'emploi de la Wii. 

Attention: effacer le fichier de la memoire de la console Wii effacera toutes 
les donnees et toutes les sauvegardes de 1 a 4. Ces donnees ne peuvent pas etre 
t restaurees une fois effacees. 


• Code (Password) 

Entrez un code (voir p. 40) pour obtenir un 
jouet de Pikachu (Pikachu's Accessories), ou 
pour voir de nouveaux Pokemon apparaitre 
dans le jeu. 

• Options 

Change Picture (Changer d'icone) 

Change I'icone de Pikachu qui permet 
d'identifier les fichiers de sauvegarde. 
Vous ne pouvez pas choisir une icone deja 
selectionnee pour un autre fichier. 

Text Speed (Vitesse du texte) 

Choisissez entre deux vitesses de defilement du 
texte: Normale (Normal) ou Rapide (Fast). 

Rumble Setting (Vibrations) 

Active (Rumble ON) ou desactive (Rumble 
OFF) la fonction de vibrations de la manette 
Wii Remote. 

Delete (Effacer) 

Efface le fichier selectionne. 

Note: Les fichiers effaces ne peuvent pas 
etre restaures. 


Foire aux attractions (Arcade) 


Vous pouvez ici jouer, autant que vous 
voudrez, aux attractions debloquees dans 
n'importe lequel des fichiers de sauvegarde 
(1 a 4). Tout Pokemon devenu votre ami dans 
les sauvegardes 1 a 4 peut etre selectionne. 

Note: Les records obtenus dans la Foire aux 
attractions sont sauvegardes separement des records 
du jeu principal et ne peuvent pas etre effaces. 

(Si vous effacez des donnees de la memoire de la 
console Wii, toutes les donnees, y compris les fichiers 
de sauvegarde de 1 a 4, seront effacees.) 

Note: II est impossible de prendre des photos (voir 
p. 33) dans la Foire aux attractions. 














































































Panneau 



(©Sag (parler) apparaitquand Pikachu s'approchedun Pokemon. Appuyezsur 
© pour lui parler. Le symbole apparait quand le Pokemon a quelque chose 
d'important a vous dire. 


Panneau (Signboard) 


Quand vous vous approchez dun panneau, (regarder) apparait. 

Appuyez sur © pour lire ce qu'il y a d ecrit dessus. Ilya d'autres choses que vous 
pouvez examiner ainsi en plus des panneaux. 



Caisses (Crates) 


Cassez les caisses en fongant dedans ou en les touchant avec 
Tonnerre (Thunderbolt). Elies peuvent contenir des objets, 
comme des Baies par exemple. 

• Baies (Berries) 

Dans le PokePark, les Baies sont utilisees pour participer aux attractions, ou 
encore pour augmenter les Stats de Pikachu. Vous en gagnez en remportant 
des defis (Skill Games) ou des resultats bonus dans les attractions. Essayez d'en 
gagner un maximum! 


Carte (Map) 


C'est une carte de la zone dans laquelle 

Pikachu est en train de s'amuser. 

N . . . m Aller dans 

Note: Appuyer sur LU et (+} en 

d autres 

meme temps montre ou cache 
carte. 



zones 



| Pikachu 


Attraction 


La Place Union (Meeting Place) 


Apres avoir un peu progresse dans votre aventure, vous pourrez aller a la Place 
Union. Vous y trouverez des Pokemon qui accepteront d'entrainer Pikachu en 
echange de Baies. En continuant la partie, davantage de Pokemon apparaitront 
et vous pourrez ameliorer - jusqua un certain point - votre Tonnerre 
(Thunderbolt) ou votre vitesse de Sprint (Dash's speed). 

La regie des transports Drifblim™ 

Drifblim peut vous transporter dans n'importe 
quelle zone que vous avez deja visitee en 
echange de Baies. Regardez bien I'arret de 
Drifblim (Drifblim Stop) de chaque zone pour 
le faire apparaitre! 



Le studio photo de Misdreavus™ 

Vous pouvez prendre des photos de vos 
aventures! D'abord, il vous faut de la pellicule 
(Film). Achetez une pellicule de 30 poses 
contre 100 Baies dans le menu Change Film 
(Changer pellicule). 

Ensuite, appuyez sur 0 pour prendre des photos 
quand vous jouez dans une zone ou dans une 
attraction. Vous ne pouvez garder que les 30 
photos les plus recentes, a moins de les sauvegarder 
sur une carte SD (vendue separement). 




Pour proteger vos photos, choisissez Photos, 

puis Lock (Proteger). Une icone . apparaitra sur les photos protegees. Si vous 
changez d'avis plus tard et desirez les effacer, choisissez Unlock (Deproteger). 



Enregistrez vos photos sur une carte SD 

Choisissez une photo dans Photos, appuyez sur ©, et selectionnez Save 
(Sauvegarder) puis Yes pour sauvegarder la photo sur la carte SD. Selectionnez 
Save All (Tout Sauvegarder) pour sauvegarder toutes les photos sur la carte SD. 
Pour effacer toutes les photos non protegees de la memoire de la console Wii, 
choisissez Delete All (Tout effacer). Choisissez Delete from SD Card (Effacer de la 
carte SD) pour supprimer toutes les photos de la carte SD. 



Note : Vous ne pourrez pas regarder les photos sauvees sur la carte SD dans le jeu. 

Note: Toutes les photos prises dans le jeu sont protegees par des droits d'auteur 
appartenant a The Pokemon Company, Nintendo, GAME FREAK et Creatures, et ces 
photos sont reservees a un usage prive. 


























































QS A 


(POKEPARK PAD) 


Au debut de I'aventure, Chatot donne a Pikachu un carnet PokePark (PokePark 
Pad). Appuyez sur © pour I'ouvrir. Vous ne pouvez le faire que lorsque vous etes 
dans le PokePark. 


Stats de 
Pikachu 


Tes amis 


Nombre 

d'amis 


Nombre 
de Baies 


Sauvegarder 


Nombre de 
photos pouvant 
etre prises 


Stats de Pikachu (Pikachu's Stats) 


Cet ecran vous montrera la force de Pikachu 
en duel, ainsi que le nombre d eclats de Prisme 
que vous avez recuperes. 


Energie de Pikachu lors d'un duel 


Vitesse du Sprint de Pikachu 


Force de Tonnerre 


Force de Queue de Fer 




Tes amis (Friend List) 


Vous trouverez la la liste des Pokemon qui 
seront devenus vos amis. La liste est rangee 
par ordre numerique; appuyez sur ® pour 
I'arranger par ordre alphabetique. Appuyez 
sur ® une deuxieme fois pour revenir au 
classement numerique. 



Choisissez un Pokemon et appuyez sur © pour en savoir davantage sur lui. 
Appuyez sur gauche ou droite sur pour lire la description du Pokemon 
precedent ou suivant dans la liste. 




Cette icone montre que le Pokemon est un de vos amis. 







Cette icone montre que le Pokemon est un de vos super copains (best friends)! 
Note: Cagner plusieurs fois des defis avec le meme Pokemon fait de vous des super copains. 


Sauvegarder (Save Came) 


Enregistre votre progression. Apres avoir 
sauvegarde, le jeu vous demandera si vous 
voulez arreter de jouer. Selectionnez Yes pour 
revenir a lecran titre, ou No pour revenir a 
I'ecran du carnet PokePark (PokePark Pad). 

Apres avoir sauvegarde au moins une fois, choisissez une des cases sur lesquelles 
s'afhchent Game (1-4) (Fichier 1 a 4) dans le menu principal (voir p. 30) pour 
reprendre votre partie ou commencer une partie differente. 

Note: A plusieurs moments de I'aventure, par exemple apres avoir remporte une attraction, 
le jeu vous proposera egalement de sauvegarder. 






































































(POKEMON AND SKILL GAMES) 


Quand vous parlez a un Pokemon dans une 
zone, il pourra vous inviter a prendre part a 
un defi (Skill Game). II existe plusieurs types 
de defis. 

Lorsque vous remportez un defi, votre 
adversaire deviendra votre ami, et vous 
recevrez des Baies (Berries). 

Certains amis peuvent participer a certaines attractions. 

Note : Appuyez sur © pendant un defi pour I'interrompre. Attention, vous ne pouvez pas 
reprendre le defi apres I'avoir quitte. II est impossible d'interrompre un quiz. 

Note : Vous ne pouvez pas prendre de photos pendant un defi. 


Course (Chase) 


Pour remporter ce defi, touchez I'autre 
Pokemon dans le temps imparti. II faut le 
toucher en fongant avec ©, sinon ga ne 
compte pas! 

Si vous reussissez a le toucher avec un 
Tonnerre (Thunderbolt) en appuyant sur ®, 
vous I'immobiliserez peut-etre un moment! 


Duel (Battle) 


Le premier Pokemon qui vide la barre d'energie (HP) de I'autre dans le temps 
imparti gagne. Si Pikachu perd toute son energie ou qu'il ne reste plus de temps, 
vous perdez le duel. 





Vous pouvez faire baisser lenergie de votre adversaire de differentes fagons. 
Mais attention! Certains Pokemon sont immunises contre le Tonnerre! 


© Foncer sur I'adversaire 
>/ ® Lancer Tonnerre 

n/ Agitez la manette Wii Remote de haut en bas pour utiliser Queue de Fer* 
(Iron Tail). 

* Vous pourrez apprendre Queue de Fer au cours de votre aventure. 

Appuyez deux fois sur gauche ou droite 
rapidement sur © pour deplacer Pikachu a 
toute vitesse, lui permettant ainsi d'eviter 
aisement les attaques de I'adversaire. 

Attention, car si vous voyez votre adversaire 
clignoter, celasignifie qu'il est temporairement 
insensible aux attaques de Pikachu. 



Cache-cache (Hide-and-Seek) 


Trouvez I'autre Pokemon avant la fin du temps 
imparti pour remporter ce defi. Approchez- 
vous de lui jusqu'a ce que (©iMh (Parler) 
apparaisse. Appuyez sur © pour gagner. 

II est possible que vous entendiez le Pokemon 
lorsque vous vous approchez de lui, ou qu'il vous 
donne un indice si vous vous en eloignez trop. 



Quiz 


II s'agit d'un quiz de 3 questions. Repondez 
correctement a toutes les questions pour 
gagner. II n'y a pas de limite de temps. 
Appuyez sur haut ou bas sur O pour choisir 
votre reponse, puis sur © pour confirmer 
votre choix. 


Parcours (Obstacle Hop) 


Bondissez d'une plateforme a I'autre avec ©. 
Vous gagnez si Pikachu atteint son adversaire 
dans le temps imparti. Si Pikachu tombe 
ou prend le mauvais chemin, il vous faudra 
recommencer le parcours depuis le debut. 






































































II faut remporter les attractions de chaque 
zone pour progresser dans votre aventure. 
Parlez au chef d'attraction (Attraction 
Chief) qui se trouve pres du panneau, et 
donnez-lui le nombre de Baies necessaire 
pour jouer a son attraction. Dans certains 
cas, il faudra aussi remplir d'autres conditions 
pour avoir le droit de jouer. 

Avant de commencer chaque attraction, 
vous pourrez lire comment jouer. Appuyez 
sur © pour lire la page suivante, ou sur © 
pour revenir a la page precedente. Appuyez 
sur © pour sauter ('explication. Si vous n'avez 
pas encore remporte cette attraction, vous 
verrez aussi I'Objectif (Goal) affiche. 




Ensuite, il vous sera explique comment utiliser 
la manette Wii Remote. Appuyez sur © pour 
lire la page suivante, ou sur © pour revenir a la 
page precedente. Appuyez sur © pour sauter 
I'explication. Parfois, le jeu vous indiquera 
aussi quels Pokemon sont suggeres (Skillful 
Pokemon) pour remporter I'attraction plus facilement. 



Choisissez le Pokemon avec lequel vous allez jouer. Pikachu et ses amis 
apparaitront a I'ecran; appuyez sur gauche ou droite sur © pour faire votre choix, 
puis appuyez sur © pour confirmer. 


Record de ce 
Pokemon 




Les Pokemon qui 
peuvent participer 
sont ceux qui 
apparaissent en clair 

Vous ne pouvez 
pas selectionner 
les Pokemon 
qui ne sont pas 
encore vos amis! 



Pour jouer a une attraction, commencez par 
choisir un Pokemon. Chaque attraction vous 
demandera de faire une action differente; par 
exemple, pour le Secoue-sprint de Bulbasaur 
(Bulbasaur's Daring Dash), il vous faudra 
secouer la manette Wii Remote de haut en 
bas pour courir. 

Note: II n'est pas necessaire de secouer la manette Wii Remote trop fort. 
Note: Veuillez consulter le mode d'emploi de la Wii ou le manuel 
d'instructions du protecteur de la Wii Remote pour des informations 
sur la fa<;on d'utiliser la dragonne ou le protecteur de la Wii Remote. 

Appuyez sur © pendant I'attraction pour mettre Taction 
en pause et afhcher lecran suivant. 


Continuer 

I'attraction 




M 


H.-MTT 

T* 

1— 



k CcntifniEr 



Recommencer 
depuis le debut 



% 


Revenir a I'ecran de 
choix de Pokemon 


Si vous depassez I'Objectif (Goal), vous 
remportez I'attraction, et le chef d'attraction 
vous donnera un eclat de Prisme. 

Si vous depassez le resultat bonus (Bonus 
Record), vous recevrez aussi des Baies, mais 
seulement une fois par Pokemon. 



Quand I'attraction est finie, I'ecran suivant 

apparait. Vous pouvez continuer a jouer autant de fois que vous voulez sans 
avoir a payer davantage de Baies jusqu'a ce que vous choisissiez Quit (Quitter). 


Jouer une 
nouvelle fois 
avec le meme 
Pokemon 


Revenir a lecran de 
choix de Pokemon 



Arreter de jouer a 
cette attraction 


j 


















































Entrez des codes pour obtenir des jouets de Pikachu (Pikachu's Accessories), ou 
pour voir de nouveaux Pokemon apparaitre dans le jeu. 


Saisir un code 


Choisissez Password (Code) dans le menu qui apparait apres avoir choisi un fichier 
de sauvegarde, et appuyez sur © pour atteindre I ecran de saisie de codes. 

Appuyez sur gauche ou droite sur pour bouger le curseur, et sur haut ou bas 
pour changer les numeros. Quand vous avez fini de saisir le code, appuyez sur © 
pour confirmer. 

D abord, essayez de saisir ce code: 02970626. Vous obtiendrez un jouet de Pikachu, 
la planche de surf (Pikachu's Surfboard). Ilya d'autres codes, alors essayez 
d'obtenir les autres jouets et de rencontrer autant de Pokemon que possible! 

Note : Si vous vous etes trompe lors de la saisie, vous serez ramene a I'ecran de saisie des codes. 



Jouets de Pikachu (Pikachu's Accessories) 


Vous pouvez voir quels jouets Pikachu a obtenus en consultant le carnet 
PokePark (voir p. 34). 

II existe certaines attractions auxquelles Pikachu ne peut pas participer. Mais si 
vous obtenez le bon jouet, il pourra! Par exemple, la planche de surf de Pikachu lui 
permet de participer a I'Aqua-turbo de Gyarados™ (Gyarados's Aqua Dash). 



RENSEIGNEMENTS SUR L'ENTRETIEN ETLAGARANTIE " lv " 

Certains problemes pourraient etre facilement resol us a I'aide de quelques instructions simples. Avant de 
retourner chez votre detaillant, visitez notre site Internet a support.nintendo.com, ou appelez le service 
a la clientele au 1 800 255-3700. Nos heures d'ouverture sont de 6 h a 19 h, heure du Pacifique, du lundi au 
dimanche (heures sujettes a chanqement). Si le probleme ne peut pas etre resolu en consultant le soutien technique 
en ligne ou au telephone, Nintendo vous offrira un service de reparation express. Veuillez nous contacter avant 
d'expedier tout produit chez Nintendo. 

GARANTIE SUR LES APPAREILS 

Nintendo of America Inc. («Nintendo») garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun defaut de 
materiel ou de main-d'oeuvre pour une periode de douze (12) mois suivants la date d'achat. Si un tel defaut couvert 
par la presente garantie se produit durant cette periode, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit 
defectueux* L'acheteur original sera couvert par cette garantie seulement si la date d'achat est enregistree a un point 
de vente ou si le client peut demontrer, a la satisfaction de Nintendo, que le produit a ete achete au cours des 12 
derniers mois. 

GARANTIE SUR LES JEUX ETACCESSOIRES 

Nintendo garantit a l'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun defaut de materiel ou de 
main-d'oeuvre pour une periode de trois (3) mois suivants sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se 
produit durant cette periode de trois (3) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux* 

ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE GARANTIE 

Veuillez visiter notre site Internet a support.nintendo.com ou appeler le service a la clientele au 1 800 255-3700 pour des 
informations sur le depannage et la reparation, ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix .* 

*Dans certains cas, il peut s'averer necessaire d'expedier le produit chez Nintendo. LES FRAIS DE TRANSPORT DOIVENT 
ETRE PAYES ET LE PRODUIT DOIT ETRE ASSURE CONTRE LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contacter avant 
d'expedier tout produit chez Nintendo. 

LIMITES DE LA GARANTIE 

LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT: (a) EST UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT Nl 
VENDUS, Nl SOUS LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES APPAREILS D'AMELIORATION ET 
DE COPIE DE JEUX, LES ADAPTATEURS, LES LOGICIELS ETLES BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (b) EST UTILISE 
A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) A ETE MODIFIE OU ALTERE; (d) A ETE ENDOMMAGE PAR 
CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU TOUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEE A DU 
MATERIEL DEFECTUEUX OU A LA MAIN-D'CEUVRE; OU (e) SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU 
ILLISIBLE. 

TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN 
USAGE PARTICULAR, SONT LIMITEES AUX PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON 
LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CASTENU RESPONSABLE DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS 
RESULTANT D'UNE INFRACTION ATOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS 
OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE, Nl L'EXCLUSION DES 
DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONNEES CI-DESSUS NE 
S'APPLIQUENTPAS. 

La presente garantie vous donne des droits legaux specifiques. Vous pourriez egalement posseder d'autres droits qui 
varient d'un Etat ou d'une province a I'autre. 

L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La presente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 



































POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DE LA CONSOLA Wii™ 
ANTES DE USARTU CONSOLA, JUEGO 0 ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACION DE 
SALUD YSEGURIDAD IMPORTANTE. 

INFORMACION DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEE LOS SIGUIENTES AVISOS ANTES DE QUETU 0 
TUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS. 


A ADVERTENCIA - Ataques 


• Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos, 
aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

• Cualquier persona que haya tenido un ataque, perdida de conocimiento u otro sintoma asociado a 
una condicion epileptica, debe consultar con un medico antes de jugar un videojuego. 

• Los padres deberian observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar 
y consulte con un medico si usted o sus hijos tienen alquno de los siquientes sintomas: 

Convulsiones Contorsion de ojos o musculos Perdida de consciencia 

Alteration en la vision Movimientos involuntarios Desorientacion 

• Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos: 

1. Sientese o parese lo mas lejos posible de la pantalla. 

2. Juegue videojuegos en la pantalla mas pequena que tenga disponible. 

3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 

4. Juegue en una habitation bien iluminada. 

5. Descanse de 10 a 15 minutos porcada hora. 


A ADVERTENCIA - Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus musculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones 

para evitar problemas como tendinitis, sindrome del tunel carpiano, irritacion de piel o vista cansada: 

• Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los ninos sea apropiado. 

• Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario. 

• Si al jugar siente cansancio en las manos, munecas, ojos o brazos, o si tiene sintomas como 
hormigueo, adormecimiento, irritacion o tension, deje de jugar y descanse por varias horas antes 
de empezarde nuevo. 

• Si continua teniendo alguno de estos sintomas o si siente otro malestar mientras o despues de 
estarjugando, deje de jugary consulte con un medico. 


AATENCION - Enfermedad de movimiento 


Jugar videojuegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus 
hijos se sienten mareados o con nausea al jugar videojuegos, dejen de jugary descansen. No 
conduzca ni realice otra actividad pesada hasta sentirse mejor. 


INFORMACION LEGAL IMPORTANTE 


Y Este juego de Nintendo no ha sido disenado 
para utilizarse con ningun aparato no autorizado. El uso de dicho aparato cancelara la garantia de tu 
producto Nintendo. La duplication de cualquier juego de Nintendo es ilegal y esta terminantemente 
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domesticas e internacionales. Las "copias de 
respaldo" o "copias archivadas" no estan autorizadas y no son necesarias para proteger tu programa. 
Los infractores seran sancionados. 
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INPICE 


iQue es el PokePark? .♦ *44 

Las zonas y sus jefes ♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 46 
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Preparativos 
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Nota: Este juego no puede conectarse con otros juegos de 
Pokemon” ni con otras copias del mismo. 
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ACTUALIZACION DEL MENU DE SISTEMA 

Laprimeravezqueinserteseldiscoen laconsola Wii, esta comprobara F “ 
si tienes el menu de sistema mas reciente, y si es necesario, mostrara 
una pantalla de actualizacion del sistema Wii. Oprime Aceptar 
para proceder. 

Cuando se actualice el menu del sistema, cualquier modification no _ 

autorizada (hecha mediante un dispositivo o programa) puede ser 

desactivada o eliminada, lo cual podra causar fallas inmediatas o posteriores en el funcionamiento 
de la consola. Si no se acepta la actualizacion, es posible que este y otros juegos que se lancen 
en el futuro no funcionen en la consola. Nintendo no puede garantizar que los dispositivos o 
programas que no han sido autorizados sigan funcionando con la consola despues de que esta o 
cualquier otra actualizacion de la consola Wii se lleve a cabo. 

























cQUE ES EL POKEPARK? 




En un lugar muy remoto se encuentra el PokePark, un 
exuberante parque con paisajes asombrosos. 


iCONVIERTETE EN PIKACHU PARA VIVIR UNA 


r APASIONANTE AVENTURA CON TUS AMICOS! 



Hace mucho, mucho tiempo, los humanos vivian en el PokePark 
y construyeron edificios y minas. En la actualidad, sin embargo, 
no queda rastro alguno de los humanos en el PokePark. 

Sin humanos alrededor, el PokePark se convirtio enseguida en 
un lugar de diversion y recreo para los Pokemon. Se valieron de 
parajes naturales como bosques, playas y cuevas para jugar, asi 
como de artefactos y edificios de los humanos, como una vagoneta 
(Mine Cart) y una mansion (Haunted House), respectivamente. 


El peligro se cierne sobre el pacifico PokePark. 

Todos los problemas comenzaron cuando los jefes de las zonas 
cerraron los portones de la Plaza de la Concordia y a los Pokemon 
no se les permitio disfrutar de los megarretos a su antojo. 


Al no poder participar en los megarretos, muchos Pokemon 
abandonaron el PokePark o empezaron a estar de mal humor con los 
demas. Toda la vitalidad que inundaba el PokePark empezo a disminuir. 


A los Pokemon les gusta competir entre si en juegos que 
llaman megarretos (Attractions). Muchos Pokemon llegaron 
al PokePark para participar en los megarretos haciendo que 
el parque se convirtiera en un lugar de lo mas animado. 




*• 


El PokePark se divide en varias zonas (Zones) segun su tipo de 
terreno. Los jefes de cada zona (Zone Keepers) representan a los 
Pokemon de la misma. Son los que velan por el funcionamiento 
de los megarretos y cuidan del resto de los Pokemon. 


En el centro del PokePark esta la Plaza de la Concordia (Meeting 
Place). Desde ahi, los Pokemon pueden cruzar los portones 
(gates) que conducen a las zonas que pueden visitar. Tambien 
hay leyendas que hablan de unas ruinas ubicadas en el cielo. Los 
Pokemon llaman a este lugar Atrio Celeste (Sky Pavilion), pero 
nadie sabe si existe de verdad o como se puede llegar hasta el. 


El Pokemon al que mas le preocupa esta situacion es a 
Mew™, que vive en el Atrio Celeste (jque si que existe!). 

El Atrio Celeste tiene la facultad de flotar en el cielo gracias a un 
cristal gigante, el Prisma celeste (Sky Prism), cuyo poder reside 
en la amistad y la felicidad de los Pokemon del PokePark. 

Si los Pokemon del PokePark siguen siendo cada vez mas 
infelices, el Prisma celeste perdera todo su poder y el 
Atrio Celeste se caera y se estrellara contra el suelo. 

Mew ha llamado a algunos Pokemon especiales a los que les encanta 
jugar con sus amigos con la esperanza de que se hagan amigos de todos 
los Pokemon y el PokePark vuelva a convertirse en el lugar alegre y 
animado de siempre. Mew ha invitado a cuatro Pokemon que estaban 
« divirtiendose juntos: Pikachu ™, Chikorita™, Piplup™ y Charmander™. 

Pikachu, acompanado por sus tres amigos, llega al 

PokePark cayendo por el agujero misterioso (Mysterious 

* Tunnel). jY es aqui donde empieza tu aventura! 

p-Ajty* ^ - 

Ve buscando desafios (Skill Games) con otros Pokemon para 

hacerte amigo suyo y contar con su ayuda cuando debas superar 

los megarretos. Cuanto mas juegues en el PokePark, mas 

Pokemon llegaran atraidos por el ambiente feliz del parque. 

i IT h v J%| jtfliff/ Pip rv 

jReune todos los fragmentos del Prisma celeste (Sky Prism 

Pieces) y vuelve a unir a los Pokemon del PokePark! 
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(Zones and Zone Keepers) 

Te presentamos algunas de las zonas del PokePark y a sus jefes. 


El jefe de la Zona Playa y de la Zona Hielo. Su 
corazon de acero no puede ser doblegado. 


El jefe de la Zona Verde. Pokemon 
de gran corazon que se preocupa 
por todos. 


El jefe de la Zona Cueva y la Zona Magma. 
Blaziken se entrena sin descanso para 
hacer frente al peligro que se cierne sobre 
el PokePark. 


Zona Playa (Beach Zone) 

Donde el sol resplandece 
banando las playas con sus rayos 

Megarretos: Aros voladores de 
Pelipper (Pelipper's Circle Circuit) 
Eslalon acuatico de Gyarados 
(Gyarados's Aqua Dash) 


Zona Verde (Meadow Zone) 

Una zona exuberante rodeada 
de naturaleza 

Megarretos: Sprint frenetico de 
Bulbasaur (Bulbasaur's Daring Dash) 
Saltaliana de Venusaur (Venusaur's 
Vine Swing) 


Zona Magma (Lava Zone) 

Volcan abrasador, siempre al 
rojo vivo 

Megarretos: Trompos de choque de 
Rhyperior (Rhyperior's Bumper Burn) 
Machacarrocas de Blaziken j 

(Blaziken's Boulder Bash) I 


Zona Cueva (Cavern Zone) 

Mina repleta de tuneles que recorren 
el interior de una montana 

Megarreto: Chupinazo demoledor de 
Bastiodon (Bastiodon's Block Barrage) 



































Para jugar a PokePark™ Wii: Pikachu's Adventure se usa el Wii Remote 
(No se puede usar el Nunchuk™.) 


(A) 

© 

© 

Usar el movimiento Rayo 
(Thunderbolt) 

Abrir la agenda del 
PokePark (PokePark Pad) 
Saltar las animaciones 

Cancelar una accion 
Volver atras 

Realizar un sprint 


* 


Ver objetos 
Moverse 

Nota: Si oprimes izquierda 
o derecha dos veces muy 
deprisa, haras que Pikachu 
se mueva rapidamente en 
un combate. 



o ©:: i 



B 


© 

Tomar fotos 

(ver pag. 53) 


1 


Enfoca al Pokemon mas cercano 

Nota: Si no hay ningun Pokemon cerca, la 
perspectiva cambiara a la direccion a la que este 
mirando Pikachu. 


Confirmar la seleccion 
Desplazarse por el texto 
Saltar 

Hablar, mirar o llevar 


Abre el Menu HOME 

Nota: Para obtener mas 
informacion, consulta el manual de 
operaciones de la consola Wii. 


Nota: Durante la partida, tendras que sujetar el Wii Remote en posicion horizontal, 
aunque tambien es posible que en algun momento sea necesario que apuntes a la 
pantalla con el Wii Remote. 

Nota: Agita el Wii Remote hacia arriba y abajo durante los combates para que Pikachu 
use su Cola Ferrea (Iron Tail), movimiento que Pikachu aprendera en el transcurso de 
la aventura. 


Apuntar 

Pikachu mirara hacia donde apuntas hasta que oprimas 
(H sin apuntar a la pantalla, lo cual hace que vuelvas a 
la perspectiva normal. Si mantienes oprimido el boton, 
podras ver hacia donde estas apuntando. Si oprimes H] sin 
apuntar a la pantalla, volveras a la perspectiva anterior. 





O Inserts el disco de PokePark Wii: 
Pikachu's Adventure en la ranura para 
discos de la consola Wii. Cuando aparezca 
el mensaje que figura a la derecha, leelo y 
oprime® 

0 Apunta al Canal Disco en el Menu de Wii 
y seleccionalo oprimiendo ®. Se mostrara 
la pantalla del canal. 

Nota: Acerca de la actualizacion del menu de 
sistema, consulta la pagina del indice. 

0 Apunta a Comenzar en la pantalla y 
oprime ® Aparecera la pantalla de 
advertencia sobre el uso de la correa. 

O Lee la informacion, comprueba que tienes 
la correa puesta correctamente. Oprime 
® para proseguir. A continuacion, sujeta 
el Wii Remote en posicion horizontal 
y oprime ®. Se mostrara la pantalla 
del titulo. 

Oprime © para empezar a jugar. 













Menu de Wii 



Pantalla del canal 


A ATENCION: USO DE LA CORREA DE MUNECA 


Utiliza la correa de muneca para ayudar a prevenir 
lesiones a otras personas o dano a los objetos a tu 
alrededor o al Wii Remote en caso de que sueltes 
accidentalmente el Wii Remote durante el juego. 

Tambien recuerda lo siguiente: 

• Asegurate de que todos los jugadores usen la - 

correa de muneca apropiadamente cuando sea su turno. 1 

• Nunca sueltes el Wii Remote durante el juego. 

• Secate las manos si te empiezan a sudar. 

• Dispon de espacio suficiente a tu alrededor mientras que juegas y asegurate de 
que el sitio donde juegas esta despejado de personas u objetos. 

• Mantente a un minimo de 3 pies de tu televisor. 

• Usa la funda del Wii Remote. 






















































































Oprime © en la pantalla del ti'tulo para 
acceder al menu. 





Comenzar una nueva partida 


Para comenzar una partida nueva desde el 
principio, elige Start a new game... y usa 
#> para ver las imagenes de Pikachu que 
se utilizan para diferenciar las partidas. 
Oprime © para seleccionar la que quieres 
para tu partida. 

Elige Yes y veras la pantalla que se muestra 
a la derecha. Escoge Play in PokePark y 
oprime © para comenzar la partida. 


Partidas (de 1 a 4) 


Puedes crear hasta cuatro partidas. Elige la que quieras y oprime © en 
Play in PokePark para comenzar a jugar en la entrada de la zona donde 
guardaste la partida por ultima vez. 

Nota: Las partidas no pueden copiarse. 



§ ^ . \ ~ u 

Como guardar partidas 

Elige Save Game (ver pag. 55) para guardar el progreso de tu aventura. Se 
necesitan mas de 95 bloques libres para guardar la partida en la memoria de 
la consola Wii. No apagues la consola ni reinicies el juego mientras se esten 
guardando los datos. Consulta el manual de operaciones de la consola Wii para 
averiguar como borrar archivos de la memoria. 

Advertencia: Al borrar los archivos de la memoria, se borraran todos los datos, incluidas 
las cuatro partidas. Esta informacion no se podra recuperar posteriormente. 


• Contrasena (Password) 

Introduce una contrasena (ver pag. 60) 
para conseguir accesorios de Pikachu 
(Pikachu's Accessories) o para que 
aparezcan en el juego nuevos Pokemon. 

• Opciones (Options) 

Cambiar la imagen (Change Picture) 

Cambia la imagen de Pikachu que indica cual 
es tu partida. No puedes usar una imagen 
que ya esta siendo usada para otra partida. 

Velocidad del texto (Text Speed) 

Elige la velocidad a la que quieres que se 
muestre el texto en pantalla: Normal o Fast. 




Ajustes de vibracion (Rumble Setting) 

Activa o desactiva la vibracion en el 
Wii Remote eligiendo Rumble ON o 
Rumble OFF. 

Borrar partida (Delete) 

Borra la partida que elijas. 

Nota: Una vez borrada, esa partida no podra 
recuperarse. 


Seleccion de megarretos (Arcade) 


Juega todas las veces que quieras a los 
megarretos que ya has desbloqueado 
en alguna de las cuatro partidas. Podran 
participar en esos megarretos todos los 
Pokemon que sean amigos tuyos en alguna 
de las partidas guardadas. 

Nota: Los records obtenidos en la seleccion de 
megarretos se guardan por separado de los del 
juego principal y no pueden borrarse. 

(Si se borran datos de la memoria de la consola 
Wii, se eliminaran todos los datos, incluidas las 
cuatro partidas guardadas.) 

Nota: No se pueden tomar fotos (ver pag. 53) en 
la seleccion de megarretos. 



























































































Cartel 



Pokemon 


(©JfeOfe aparece cuando Pikachu se acerca a un Pokemon. Oprime © para 
hablar con ese Pokemon. Cuando un Pokemon tiene algo importante que 
decirle a Pikachu, el icono aparecera sobre el. 


Carteles (Signboards) 


Cuando Pikachu se acerca a un cartel, aparecera .®(s fa3& y . Oprime © para 
leer lo que dice el cartel. Aparte de los carteles, podras mirar otras cosas. 


Cajas (Crates) 


Rompe las cajas utilizando tu sprint y chocandote contra 
ellas o usando tu Rayo (Thunderbolt). A veces contienen 
objetos como bayas. 



• Bayas (Berries) - 

En el PokePark, las bayas se usan, entre otras cosas, para participar en los 
megarretos y para mejorar las habilidades de Pikachu. Consigue bayas al ganar 
los desafios (Skill Games) o al conseguir el premio (Bonus) en los megarretos 
(Attractions). jEsfuerzate al maximo para conseguir todas las que puedas! 


Mapa (Map) 


Mapa de la zona en la que Pikachu 
se encuentra en ese momento. 

Nota: Si oprimes UJ y ® a la Ira otras 
vez,puedeshacerqueelmapa zonas 
aparezca y desaparezca. 



Pikachu 


Megarreto 


La Plaza de la Concordia (Meeting Place) 


No podras ir a la Plaza de la Concordia hasta que tu aventura avance un 
poco. Alii encontraras Pokemon que mejoraran las habilidades de Pikachu 
a cambio de bayas. A medida que avanzas, apareceran mas Pokemon que 
se ofreceran a mejorar la potencia de tu Rayo (Thunderbolt) o, hasta cierto 
limite, la velocidad de tu sprint (Dash). 

Servicio de transporte de Drifblim™ 

Drifblim™ se ofrece a llevarte a cualquier 
zona que ya hayas visitado a cambio de unas 
cuantas bayas. Mira la parada de Drifblim 
(Drifblim Stop) en cada zona para que 
aparezca Drifblim. 

Estudio fotografico de Misdreavus™ 
jPuedes tomar fotos de tus aventuras! Primero, 
necesitas un carrete (Film). A cambio de 100 
bayas, podras cambiar el carrete de fotos 
seleccionando Change Film y conseguir hasta 
un maximo de 30 instantaneas. Entonces, 
oprime © para tomar fotos dondequiera que 
te encuentres en las zonas o megarretos. Si 
tomas mas de 30 fotos, se sobrescribiran las 
mas antiguas, pero tambien puedes guardar 
esas fotos especiales en una tarjeta SD (se 
vende por separado). 

Tambien puedes proteger las fotos para evitar que se borren accidentalmente 
escogiendo Lock. El icono ■ aparecera en esa foto para mostrar que no 
sera borrada. Si mas tarde decides que quieres borrar esa foto, tendras que 
seleccionar Unlock para desprotegerla. 

^ Guardar fotos en la tarjeta SD 

Confirma que fotos quieres guardar en Photos, oprime © para abrir el menu 
y selecciona Save. Elige Yes para guardar la foto en la tarjeta SD. Puedes 
seleccionar Save All para guardar todas las fotos en la tarjeta SD. Selecciona 
Delete All para borrar todas las fotos desprotegidas de la consola Wii. Para 

borrar todas las fotos de la tarjeta SD, selecciona Delete from SD Card. 

Nota: Los datos de la tarjeta SD no se pueden ver durante la partida. 

Nota: Todas las fotos estan protegidas por los derechos de autor y pertenecen a The 
Pokemon Company, Nintendo, GAME FREAK y Creatures. Por favor, recuerda que las 
fotos son solamente para uso personal y no comercial. 































































(POKEPARK pad) 


Al comienzo de su aventura, Chatot™ le da a Pikachu la agenda del PokePark. 
Oprime © para abrirla. Solamente podras hacer esto cuando te encuentres 
en el PokePark. 


Datos de 
Pikachu 


Tus amigos 


Guardar 



Numero 
de amigos 


Numero 


de bayas 


Fotos 

restantes 


Datos de Pikachu (Pikachu's Stats) 


En esta pantalla podras ver datos como la 
energia de Pikachu en combate y cuantos 
fragmentos del Prisma celeste ha reunido. 




HP: Energia de Pikachu en combates 


^ Dash: Velocidad del sprint de Pikachu 


Thunderbolt: Potencia de Rayo 


^ Iron Tail: Potencia de Cola Ferrea 

Prism Pieces: Fragmentos del Prisma 
celeste reunidos 



Aqui aparece una lista con todos los 
Pokemon que se han hecho amigos tuyos. La 
lista aparece ordenada por numero. Oprime 
© para ordenar alfabeticamente. Oprime © 
de nuevo para volver al orden numerico. 




Selecciona un Pokemon y oprime © para acceder a la informacion que tienes 
del mismo. Oprime izquierda o derecha en © para leer la informacion del 
Pokemon anterior o siguiente en la lista. 


Esta imagen indica que el Pokemon en cuestion es amigo tuyo. 


Esta imagen indica que el Pokemon en cuestion es uno de tus mejores amigos. 
Nota: Si aceptas el desaffo de un Pokemon que ya es amigo tuyo, pasara a ser uno 
de tus mejores amigos. 


Guardar la partida (Save Game) 


Tras guardar la partida, podras elegir si 
quieres abandonar la partida. Si eliges la 
opcion Yes, volveras a la pantalla del titulo. 
Si escoges No, regresaras a la pantalla de la 
agenda del PokePark. 



Una vez que hayas guardado al menos una partida, selecciona una de las 
cuatro partidas en el menu principal (ver pag. 50) para jugar una partida 
diferente o continuar donde la dejaste. 

Nota: En determinados momentos de la aventura, como al superar un megarreto, te 
preguntaran si quieres guardar la partida. 
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(POKEMON AND SKILL CAMES) 

Cuando hablas con otros Pokemon en las 
diferentes zonas, te invitaran a aceptar sus 
desafi'os (Skill Games). Hay diversos tipos 
de desafi'os. Cuando ganas un desafio, 
tu contrincante se hara amigo tuyo y tu 
recibiras bayas (Berries). Algunos de tus 
amigos pueden participar en determinados megarretos (Attractions). 

Nota: Oprime © durante un desafio para abandonarlo. Una vez que hayas 
abandonado un desafio, no podras reanudarlo. No puedes abandonar el desafio si 
estas jugando a las adivinanzas (Quiz). 

Nota: No se pueden tomar fotos durante los desafios. 


Pilla pilla (Chase) 


Alcanza y toca al Pokemon que te desafia 
antes de que se acabe el tiempo. No seras 
capaz de tocar a tu contrincante si no usas 
© para hacer un sprint (Dash). 

Si aciertas con tu Rayo (Thunderbolt) a tu 
contrincante oprimiendo ®, jconseguiras 
que se detenga al instante! 


Combates (Battle) 


Gana el primer Pokemon que deje a su contrincante sin energia antes de 
que se acabe el tiempo. Si a Pikachu se le agota la energia o el tiempo, 
perdera el combate. 


Energia de 
Pikachu 



’t Energia del 

contrincante de 
Pikachu 


Pikachu puede reducir la energia de su contrincante con los siguientes 
metodos. Pero, jatencion!, su Rayo no afecta a algunos Pokemon. 


© Hacer un sprint y chocar contra su contrincante 


© Lanzar un Rayo 

y Agitar el Wii Remote arriba y abajo para usar Cola Ferrea* 

*Cola Ferrea se aprende a lo largo de la aventura. 

Oprime izquierda o derecha dos veces 
rapidamente en para que Pikachu 
se mueva mas rapido y le sea mas facil 
esquivar los ataques de su contrincante. Del 
mismo modo, si tu contrincante aparece 
parpadeando, eso indica que los ataques de 
Pikachu no surtiran efecto durante un tiempo. 



Escondite (Hide-and-Seek) 


Ganaras este desafio si eres capaz de 
encontrar a tu contrincante antes de que se 
acabe el tiempo. Si te acercas al Pokemon, 
aparecera Oprime © y habras 

encontrado al Pokemon. 



Cuando te acerques al Pokemon que esta escondido, oiras su voz. Sin embargo, 
si te alejas demasiado, recibiras una serie de pistas que te lo indicaran. 


Adivinanzas (Quiz) 


Constan de tres preguntas. Aciertalas todas 
y ganaras. No hay limite de tiempo en este 
desafio. Oprime arriba o abajo en # para 
elegir la respuesta y luego oprime © para 
confirmar tu seleccion. 



Pruebas de agilidad (Obstacle Hop) 


Salta de una plataforma a otra oprimiendo 
© Si Pikachu alcanza a su contrincante antes 
de que se acabe el tiempo, habras ganado. Si 
Pikachu se cae de alguna plataforma, tendras 
que volver a empezar desde el principio. 
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Para poder seguir avanzando en tu aventura, 
tendras que superar todos los megarretos 
de cada zona. Habla con el encargado 
del megarreto (Attraction Chief) que se 
encuentra junto al cartel y dale el numero 
de bayas necesarias para participar en el 
megarreto. Es posible que tengas que cumplir 
unos requisitos determinados para participar 
en algunos megarretos. 

Antesdeempezara participar en un megarreto, 
tendras la oportunidad de leer como jugar 
al mismo. Oprime © para pasar a la pagina 
siguiente o 0 para retroceder a la anterior. 

Oprime © para saltarte la explicacion. Si no 
has superado aun el megarreto, aparecera 
indicado el objetivo (Goal). 

A continuacion, podras leer como usar el 
Wii Remote. Oprime ® para seguir leyendo 
o 0 para volver a la seccion anterior. De nuevo, oprime ® si deseas saltarte 
la explicacion. A veces podras ver informacion adicional que te sera de gran 
ayuda, como las sugerencias de los Pokemon estrella (Skillful Pokemon), a los 
que ese megarreto se les da especialmente bien. 

Elige el Pokemon con el que quieres jugar en el megarreto. Apareceran tanto 
Pikachu como sus amigos, asi que tendras que usar O para elegir al Pokemon 
que desees y luego oprimir 0 para confirmar tu seleccion. 

El record de _ 90 _ r Los Pokemon que 

cada Pokemon 

El record que necesita 
un Pokemon para 
conseguir un premio 

Nota: Si ese Pokemon ya 
ha conseguido el premio 
(Bonus), aparecera 
aqui Achieved. 







Para participar en un megarreto, lo primero que tienes que hacer es elegir 
un Pokemon. Tendras que seguir instrucciones especificas dependiendo del 
megarreto en el que te encuentres. Por ejemplo, en el Sprint frenetico de 
Bulbasaur (Bulbasaur's Daring Dash), tendras que agitar el Wii Remote 
arriba y abajo para realizar un sprint (Dash). 


Nota: No es necesario que agites el Wii Remote demasiado fuerte. 

Nota: Consulta el manual de operaciones de la consola Wii o de la funda del Wii 
Remote para averiguar como usar la funda y la correa del Wii Remote. 



Si oprimes © mientras juegas a un megarreto, lo pausaras y aparecera la 
siguiente pantalla. 


Volver a la 

pantalla 

anterior 


Comenzar desde 
el principio 


pantalla para 
elegir Pokemon 


Superaras un megarreto si consigues 
su objetivo (Goal) y sera entonces 
cuando el encargado del megarreto te 
dara un fragmento del Prisma celeste 
(Sky Prism Piece). 

Si ademas superas el objetivo para premio 
(Bonus), conseguiras bayas (Berries), pero 
esto solo ocurrira una vez para cada Pokemon. 



Cuando termines el megarreto, aparecera la siguiente pantalla. Puedes jugar 
tantas veces como quieras sin tener que pagar mas bayas hasta que elijas Quit 
para salir. 


Jugar de nuevo 
con el mismo 
Pokemon 


Volver a elegir un 
Pokemon para el 
megarreto 



Salir del 
megarreto 











































(PASSWORDS) 


Introduce contrasenas para que Pikachu obtenga accesorios y para que 
aparezcan nuevos Pokemon en el juego. 


Introducir contrasenas 


Selecciona Password en el menu principal y oprime © para acceder a la 
pantalla de contrasenas. 

Oprime izquierda o derecha en #> para desplazarte por los numeros de esa 
pantalla. Oprime arriba o abajo para cambiar esos numeros y, una vez que 
hayas introducido la contrasena, oprime © para confirmar. 

En primer lugar, prueba a introducir esta contrasena: 02970626. Con ella 
conseguiras el accesorio tabla de surf de Pikachu (Pikachu's Surfboard). 

Hay mas contrasenas, asf que podras conseguir muchos mas accesorios y 
encontrarte con muchos Pokemon. 

Nota: Si la contrasena que has introducido no es correcta, volveras a la pantalla de contrasenas. 



Puedes ver que accesorios tiene Pikachu en la agenda del PokePark (ver pag. 54). 
Pikachu no puede jugar a algunos megarretos. Sin embargo, si consigues el 
accesorio adecuado, jsf que podra participar en ellos! Por ejemplo, una vez 
que tengas la tabla de surf de Pikachu, podra competir en el Eslalon acuatico 
de Gyarados™ (Gyarados's Aqua Dash). 


Pokemon que aparecen en el PokePark 


Cuando introduzcas una contrasena, apareceran 
Pokemon en algun lugar del PokePark. 

Es muy dificil hacerse amigo de estos Pokemon. 

Si lo consigues, prueba a jugar con ellos en los 
megarretos... iseguro que pueden hacer cosas increibles! 

Visita la pagina web http://www.pokeparkwii.com para obtener mas 

informacion sobre las contrasenas. 

Nota: Las contrasenas pueden ser removidas de la pagina web sin previo aviso. 
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INFORMACION DE GARANTIAYSERVICIO 
DE REPARACION 

Es posible que solo necesites instrucciones sencillas para arreglar un problema de tu producto. En lugar 
de regresar a la tienda, visita nuestra pagina web en support.nintendo.com o llama a nuestro numero de 
servicio al diente al 1-800-255-3700. Este numero esta disponible de lunes a domingo, de 6:00 a.m. a 7:00 p.m., 
horario Pacifico (el horario puede cambiar). Si el problema no se puede resolver con la informacion de localizacion de 
averi'as disponible por internet o telefono, se te ofrecera servicio rapido de fabrica a traves de Nintendo. Por favor, no 
envies ningun producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros. 

GARANTIA DE LA CONSOLA (HARDWARE) 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador original que la consola estara libre de defectos de 
material y fabricacion por un periodo de doce (12) meses desde la fecha de compra. Si durante este periodo de 
garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo reparara o reemplazara la consola o componente 
defectuoso sin ningun costo* El comprador original tiene derecho a esta garantia solamente si la fecha de compra se 
registra al momento de la venta o si el consumidor puede demostrar, a la satisfaccion de Nintendo, que el producto fue 
comprado dentro de los ultimos 12 meses. 

GARANTIA DE JUEGOS Y ACCESORIOS 

Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegos y accesorios) estara libre de defectos de material y 
fabricacion por un periodo de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia ocurre 
durante este periodo de tres (3) meses de garantia, Nintendo reparara o reemplazara el producto defectuoso sin ningun 
costo* 

SERVICIO DESPUES DELVENCIMIENTO DE LA GARANTIA 

Por favor, visita nuestra pagina de internet en support.nintendo.com, o llama a nuestro numero de servicio al diente 
al 1 -800-255-3700 para obtener informacion sobre localizacion de averi'as y reparacion, o para recibir opciones de 
reemplazoy costos.* 

*En ciertos casos, puede ser necesario que nos envies el producto completo, CON ENVIO PREPAGADO Y ASEGURADO 
CONTRA PERDIDA 0 DANOS. Por favor, no envies ningun producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros. 

LIMITACIONES DE LA GARANTIA 

ESTA GARANTIA NO SE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) SE UTILIZA CON PRODUCTOS QUE NO HAYAN SIDO VENDIDOS 
Nl ESTEN AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO SIN ESTAR LIMITADO A, APARATOS PARAAUMENTAR 
0 COPIAR LOS JUEGOS, ADAPTADORES, PROGRAMAS, Y FUENTES DE ENERGIA ELECTRICA); (B) SE UTILIZA CON 
PR0P0SIT0S COMERCIALES (INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO 0 FORZADO; (D) SE DANA POR DESCUIDO, 
ACCIDENTE, USO IRRAZONABLE 0 POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS 0 ARTESANIA; 

0 (E) TIENE EL NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO 0 QUITADO. 

CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPUCITAS APLICABLES (INCLUYENDO LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD Y LA 
CONVENIENCE PARA UN OBJETIVO CONCRETO) ESTAN POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERIODOS DE 
GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES 0 3 MESES, SEGUN APLIQUE). NINTENDO NO SERA RESPONSABLE 
EN NINGUNAOCASION POR DANOS CONSECUENTES 0 INCIDENTALES DEBIDO AL INCUMPLIMIENTO DE GARANTIAS 
IMPUCITAS 0 EXPLICITAS. ALGUNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES ACERCADE CUANTO DURA UNA GARANTIA 
IMPLICITA, 0 LA EXCLUSION DE DANOS CONSECUENTES 0 INCIDENTALES, POR LOTANTO, ES POSIBLE QUE LAS 
LIMITACIONES ANTES CITADAS NOTESEAN APLICABLES. 

Esta garantia te da derechos legales especificos.Tambien puedes tener otros derechos, los cuales pueden variar de un 
estado a otro o de una provincia a otra. 

La direccion de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A. 

Esta garantia es valida solamente en los Estados Unidos y Canada. 


































